Tutoriel Aurasma

Créer une aura 1

La création d'une aura nécessite une connexion internet mais il n'est pas obligatoire d'ouvrir un compte Aurasma pour en réaliser.
Elles seront alors locales et uniguement consultables sur I'appareil qui a servi a les créer.
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Appuyer sur le symbole + pour Par defaut la bibliotheque d'overlay s'ouvre.

Passer en mode création ; ) e .
créer une aura Cliquer sur "Device" pour ajouter votre overlay
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Create an Aura
Camera

Would you like to create an Aura
with this Overlay?

Library

Yes No
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Choose overlay
.

Vous tombez sur vos overlay "My overlay”

Aprés avoir nommer l'overlay, cliquer sur "Yes" a

Appuyer sur le symbole + pour en créer Choisir la source =2 :
ppuy y P la derniére question.
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Etape 2:

L'application est en mode

« capture » dimage pour
capturer le « trigger ».

Placer le phablet au dessus de
I'objet et régler la zone a
scanner.

Capture trigger image
L

Lorsque que le curseur est dans la zone verte de contrdle, appuyer sur
« capture »
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Etape3:

Repositionner l'overlay

Finaliser a l'aide de la fleche.



