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Evaluer et consolider en seconde professionnelle
1) Contexte

Dans le cadre de la transformation de la voie professionnelle, les enseignements obligatoires
comprennent des enseignements professionnels, des enseignements généraux et un volume
d’heures dédié a la consolidation des acquis, a I’accompagnement personnalisé et
I’accompagnement au choix d’orientation qui, en terminale professionnelle, comporte une
préparation a I’insertion professionnelle ou a la poursuite d’études en fonction des projets
d’éléves (article 2 de I’arrété du 21 11 2018)

La consolidation des acquis s’adresse a tous les ¢léves selon leurs besoins.

A larentré 2018 , les @éves de seconde professionnelle ont rélisédes tests de
positionnement en mathénatiques et en franis pour &aluer leurs acquis. La modalitéde
passation est le Questionnaire &aChoix Multiples.

Pour les mathénatiques , quatre domaines ont éeévalués :

- Organisation et gestion de donnees

- Nombres et calcul

- Geémétrie : géométrie du calcul

- Calcul littéral : ré&olution algébrique de problémes

au travers de 3 compéences : s’approprier-analyser/raisonner-ré&liser

Les capacités et connaissances évaluées sont celles du cycle 4, qui s’articulent avec le socle
commun de connaissances, de compéences et de culture.

A Dissue des tests, chaque éléve a été destinataire d’une fiche de restitution individuelle qui
permet de positionner les acquis selon quatre niveaux pour chacun des domaines évalués ainsi
que pour chacune des compéences testées. De mé@ne, chaque éablissement dispose des
répartitions des @éeves de chaque classe par niveaux de mairise.

2) Straté&yie pour la consolidation.

Le Groupe de Travail Consolidation a congu des ressources en s’appuyant sur une analyse
fine des items d’évaluation. Les ressources proposées visent :

- &aider les enseignants, apartir d'une photographie géné&sale de I'é@at des acquisitions
mathématiques de leurs &éves (sur la base de connaissances et de compéences du
programme du cycle 4),

- aidentifier les origines possibles de leurs erreurs,

- aintroduire des ééments de reméliation, de diffé&enciation et d'approfondissement
dans I’enseignement des mathématiques, notamment a travers le dispositif de
consolidation.

Lien : Les items sont téléchargeables a 1’adresse
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/seconde/77/3/Test_de_positionnement_Mathemat
iquesmaths_1038773.pdf



1. ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES

1.1 PREMIERE PROPOSITION : Lecture de tableaux-Proportionnalité-
Pourcentages

Domaine : Organisation des données

Niveau : Consolidation des acquis en seconde bac professionnel (tout groupement)

Type de reméliation : évaluation diagnostique suivie d’exercices de remédiation (id&lement
a effectuer avec Socrative....)

Les activités de cette partie sont destinés aux ééves dont la ma’irise est encadrée ci-dessous :

EE_ < Résoudre un probléme utilisant une réduction de pourcentages (Calculer, Analyser)
g < Résoudre un probléme utilisant un pourcentage dans un registre graphique (Chercher, Réaliser)
&
o = Modéliser un phénomene continu par une fonction affine (Représenter, $'approprier)
§ o Résoudre un probléme nécessitant de calculer le pourcentage d’'une quantité (Calculer, Réaliser)
2 o Déterminer, a partir d'un mode de représentation graphique, I'image ou un antécédent d’un nombre par une
- 4 fonction (Représenter, Réaliser)
3 Z o Passerdumode de représentation graphique d’une fonction a un autre (Représenter, S'approprier}
=
=
E
5 I T T T e ey ) s )
E=1
o
g o Calculer des fréquences en pourcentage (Calculer, Réaliser)
g g o Ureet interpréter des données sous forme de tableau (Chercher, $'approprier)
ﬁ é o Résoudre des problémes utilisant la proportionnalité dans le cas d'une grandeur composée (Chercher, Analyser
5 = o Lreetinterpréter des données sous forme de données brutes (Chercher, S"approprier)
=

o Calculer une quatriéme proportionnelle 3 Iaide du produit en croix [Représenter, Réaliser)
o Résoudre des problémes utilisant un pourcentage, en critiquant une résolution proposée (Chercher, Valider)

= 5 Lireet interpréter des données sous forme de tableau et de diagramme circulaire (Représenter, S'approprier)
2 o Lre etinterpréter des données sous forme de diagramme en batons (Chercher, S'approprier)

Items couverts :

1) Lire et interpréter des données sous forme de tableau (Chercher, S’approprier)

2) Calculer une quatriéme proportionnelle a 1’aide du produit en croix (Représenter,
Réiliser)

3) Calculer des fr&guences en pourcentage (Calculer, R&liser)




a) EVALUATION DIAGNOSTIQUE (Utiliser Socrative pour une version interactive)

ITEM 1 : Lire et interpréter des données sous forme de tableau (Chercher, S’approprier)

Question 1: On a répertorié la marque des véhicules stationnés sur le parking d’un
supermarché. On a obtenu les diagrammes circulaires suivants :

EFFECTIFS

FREQUENCES

B Peugeot

m Citroén

B Renault

o Audi

H Volkwagen

W Autres

Indiguer le pourcentage correspondant aux véhicules de marque Renault.

[141%
127 %
123 %
117 %

Relever de nombre de véhicules de marque Citroén.

[ 23
127
135
117

Niveau de maitrise correspondant : fragile
Attendu de fin de cycle 4 :

Compétence mathématique : S’approprier
Type de tache : Flash

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM

Question 2: Le tableau suivant présente la taille des éléves d’une classe de seconde
professionnelle.

Taille (cm)

[150; 160]

[160;170]

[170;180] [180;190]

Effectif

3

11

15 1

Calculer le nombre d’éleves mesurant plus de 160 cm :

[ 11
116
[126
[127

Niveau de maitrise correspondant : Fragile
Attendu de fin de cycle 4 :
Compétence mathématique : S’approprier
Type de tache : Intermédiaire
Contexte de la situation : Familier
Format de réponse : QCM




ITEM 2 : Calculer une quatrieme proportionnelle a I'aide du produit en croix (Représenter,

Réaliser)

Question 3: Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour
I'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3 7
baguettes achetées
Prix a payer 2,7 6,3

Indiquer les deux calculs qu'il faut effectuer pour vérifier que le prix a payer et la quantité de
baguettes achetées sont des grandeurs proportionnelles.

1 7x%x2,7

(17 X6,3

[[1 3X6,3

[13x27

Niveau de maitrise correspondant : fragile
Attendu de fin de cycle 4 :

Compétence mathématique : Analyser
Type de tache : Intermédiaire

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM

Question 4 : Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour
'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3 11
baguettes achetées
Prix a payer 2,7 ?
Quel calcul faut-il faire pour connaitre le prix de 11 baguettes ?
3x11
El 2,7
2,7x11
“ud
El 2,7
[ 3x2,7

11

Niveau de maitrise correspondant : fragile
Attendu de fin de cycle 4 :

Compétence mathématique : Analyser
Type de tache : Flash

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM




Question 5: Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour
I'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3 4
baquettes achetées
Prix a payer 2,7 ?

Quel est le prix d’'une baguette ?
[14,44 €
12,60 €
[12,23 €
[]13,60€

Niveau de maitrise correspondant : fragile
Attendu de fin de cycle 4 :

Compétence mathématique : Analyser
Type de tache : Intermédiaire

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM

ITEM 3 : Calculer des fréguences en pourcentage (Calculer, Réaliser)

Question 6 : Parmi les propositions suivantes, choisir les écritures correctes de 5 %.

Niveau de maitrise correspondant : fragile

Attendu de fin de cycle 4 :

Compétences mathématiques : S’approprier, Analyser
Type de tache : Intermédiaire

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM

Question 7 : Choisir le calcul qui ne permet pas de prendre 10 % de 250 €.

[l 250 x 10 =100
[] 250 = 100 x 10
[1 250 x 0,10

[1 250 x 1,10

Niveau de maitrise correspondant : fragile

Attendu de fin de cycle 4 :

Compétences mathématiques : S’approprier, Analyser
Type de tache : Intermédiaire

Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM




b) EXERCICES DE REMEDIATION ET DE CONSOLIDATION

ITEM 1 : Lire et interpréter des données sous forme de tableau (Chercher, S’approprier)

Exercice 1 :
On a répertorié la marque des véhicules stationnés sur le parking d’'un supermarché. On a
obtenu les diagrammes circulaires suivants :

EFFECTIFS FREQUENCES

i Peugeot

i Citroén

« Renault

i Audi

i Volkwagen

W Autres

Avant de répondre, je lis la question et j'entoure les informations utiles dans la question puis
sur les graphiques.

Indiguer le pourcentage correspondant aux véhicules de marque Renault.
[[141%
127 %
123 %
117 %

Relever de nombre de véhicules de marque Citroén.
[] 23
[127
135
117

Indiquer le nombre de véhicules de marque Audi.
LJé6

[141

[123%

17 %

Relever le pourcentage de véhicules de marque « Autres ».
[1 23%

[127

[135

[117 %




Question 2: Le tableau suivant présente la taille des éléves d’une classe de seconde
professionnelle.

Taille (cm) | [150;160[ [160; 170] [170; 180] [180; 190]

Effectif 3 11 15 1

Avant de répondre, je lis la question et j'entoure les informations utiles dans la question et
dans le tableau.

Relever le nombre d’éléves mesurant plus de 160 cm :
111
116
[-]126
127

Relever le nombre d’éléves mesurant plus de 170 cm :
] 11
116
126
[]127

Relever le nombre d’éléves mesurant mois de 160 cm :
] 11
116
126

Question 3: Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour
'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3 7
baquettes achetées | 7
Prix a payer 2,7 /\ 6,3

Rappel : Deux grandeurs, contenues dans un tableau, sont proportionnelles si les produits
en croix sont égaux.

Indiquer les deux calculs qu’il faut effectuer pour vérifier que le prix a payer et la quantité de baguettes
achetées sont des grandeurs proportionnelles.

1 7x%x2,7

17 %63

[[13xX6,3

[(13x%x2,7




Je m’entraine :

Indiquer si les grandeurs des tableaux suivants sont des grandeurs proportionnelles. Noter
les calculs effectués sous chaque tableau.

Nombre de livres 5 16 Température dans le salon 21° 22°
Prix a payer ( €) 12,5 40 Température extérieure 15° 20°
Distance parcourue (m) 100 | 123 Quantité de peinture (L) 5 | 75
Durée (s) 12 15 Surface a peindre (m2) 20 | 30

Question 4 : Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour
I'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3
z 11
baquettes achetées ——/
( V
Prix a payer 2,7 R ?

Rappel : Pour calculer la 4°™ proportionnelle, jutilise 'égalité des produits en croix
2,7 x11= 3x ... Le nombre manquant s’obtient en faisant le calcul 2l

Quel calcul faut-il faire pour connaitre le prix de 11 baguettes ?
8 3x11

Cl
]
]

2,7x11

3
3+11

2,7
3x2,7

11

10




Question 5: Le tableau suivant présente le prix affiché chez le boulanger du quartier pour

I'achat de baguettes en fonction des quantités.

Quantité de 3 4
baquettes achetées
Prix a payer 2,7 ?

Indication : on procede comme a la question 4

Quel est le prix d’'une baguette ?
14,44 €
[] 2,60 €
[]12,23€
[] 3,60 €

Je m’entraine :
Calculer la 4°™ proportionnelle dans les tableaux suivants :

Nombre de livres 1 21 Nombre de places

? 10
Prix a payer ( €) ? 52,5 Prix des places (€) 175 | 250
Distance parcourue (m) 100 | 123 Quantité de peinture (L) 5 ?
Durée (s) 12 ? Surface a peindre (m?) 20 | 35

11




ITEM 3 : Calculer des fréquences en pourcentage (Calculer, Réaliser)

Question 6 : Parmi les propositions suivantes, choisir les écritures correctes de 5 %.

Rappel : x % peut s’écrire : -sous forme fractionnaire %
-sous forme décimale en effectuant le calcul %

Je m’entraine :
Donner I'écriture fractionnaire et I'écriture décimale des pourcentages suivants :

12%

25%

45%

Question 7 : Choisir le calcul qui ne permet pas de prendre 10 % de 250 €.

Rappel : Prendre x % d’une valeur revient a multiplier cette valeur par x et a la diviser par
100. Par exemple, pour obtenir 25 % de 300 euros, on effectue le calcul 300 x 25 + 100 = 75

[1 250 x 10+ 100
[] 250 = 100 x 10
1 250 x 0,10

] 250 x 1,10

Je m'entraine :
Calculer :
- 23%de 900 €
- 0,97% de 120 000 €
- 11,3 % de 63 millions d’habitants

12



1.2 DEUXIEME PROPOSITION : LECTURE DE DIAGRAMMES

L’activité que nous vous présentons se base sur un exemple de question du test de positionnement :

Voie: GT et PRO

Domaine : Organisation et ges

tion de données

Source : MEN-5G-DEPP

Niveau de maitrise correspondant : Insuffisante
Leila propose de faire un exposé sur les planétes du syst Elke st par Uranus. Elle les deun tableane
=uivants rassemblant les principau constituants gazeus des atmosphéras des planitas Ursrus et Terme
i 1 Attendu de fin de cycle 4 : Interpréter, représenter et traiter
censiituant nmponiorben akmei constituant menl‘;‘ Lo A . 3 Bl
| pour Uranus | pour la Terre des données
dihydrogéns 825% argon 09 %
Aeliurm 15.2 % diazoie FER R
n 1 Compétence(s) mathématique(s) : Représenter S'approprier
Hnéthane 23% dionygene Zon P (s) que(s) : Rep pprop
Pour dlustrer son exposs, Lella réalise ks quatre graphiques c-dessous. Un seul représents la composition de Fatmosphére d Uranus. Lequel 7 o .o o
Cliuer s be oraphigue conect. Type de tdche : Intermédiaire
Contexte de la situation : Scientifique
W dibydrogéne W dibydrogéne
: o hlium & hélium Format de réponse : QCM
miéthane méthare
Grapsigus A B
m dihydrogéne ’ m dihydrogéne:
hélium | mhélum
méthane méthane
Grapbiqus G Giraghigue [
Réponse attendue Graphique B

Descriptif de la tiche

Lire et interpréter des données sous forme de données brutes, de tableau, de diagramme circulaire : mettre en relation un
tableau de valeurs avec un diagramme circulaire.

L’activité réal

Maitrise des mathématiques

isée est destinée aux éleves dont la matitrise est encadrée ci-dessous :

o Résoudre un probléme utilisant une réduction de pour ges (Calculer, lyser)
Résoudre un probléme utilisant un pourcentage dans un registre graphique (Chercher, Réaliser)

Trés bonng mailriss
(&)

o Modéliser un phénoméne continu par une fonction affine (Représenter, S'approprier)

o Résoudre un probléme nécessitant de calculer le pourcentage d'une quantité (Calculer, Réaliser)

Déterminer, & partir d'un mode de représentation graphique, I'image ou un antécédent d'un nombre par une
fonction {Représenter, Réaliser)

o Passer du mode de repré ation gr

Mattrise safisfaisante
[s]

d'une fi a un autre (Représenter, S'approprier)

o Calculer des fréquences en pourcentage (Calculer, Réaliser)

o Lire etinterpréter des données sous forme de tableau (Chercher, 5'approprier)

o Résoudre des problémes utilisant la proportionnalité dans le cas d’'une grandeur composés (Chercher, Analyser)
o Lire et interpréter des données sous forme de données brutes (Chercher, S"approprier)

o Calculer une quatriéme proportionnelle a I'aide du produit en croix (Représenter, Réaliser)

o Résoudre des problémes utilisant un pourcentage, en critiquant une résolution propesée (Chercher, Valider)

Mattiss fagie

Lire et interpréter des données sous forme de tableau et de diagramme circulaire (Représenter, $'approprier)
o Lire et interpréter des données sous forme de diagramme en batons (Chercher, S'approprier)

Maiise
insiifisante:
[}

Les objectifs de I'activité que nous allons vous présenter sont les suivants :
- capter I'attention de I'éleve grace au sujet de I'activité et I'interactivité de la plateforme utilisée.
- valider les compétences du cycle 4 « représenter » et « s’approprier »

- se positionner su

r le nouveau programme de seconde (automatismes liés a la proportionnalité)

13




Activité : DC comics vs Marvel

lien pour Iactivité : http://acver.fr/consolidation2

Problématique

" v vous Eves vous samais
DEMANDE, QUEL EST LE SUPER HEROS
LEPLUS cEtére? 11

Mise en situation et vérification de I’attention de I’éleve

PRESENTATION DES SUPERS HEROS!

gl QU SERA LE VAINQUEUR? ET A QUELLE TEAM
W O] APPARTIENDRA-T-1L?

® :

v

¥ ®
@ >

3513 ADOLESCENTS ONT UOTE POUR UN DES SUPERS
| HEROS PRESENTES DANS LA DIAPO PRECEDENTE ... |

14


http://acver.fr/consolidation2

Question d’appropriation

D’ADOLESCENTS ONT PARTICIPE AU VOTE?

) kL

Si la réponse est juste :

y

Si la réponse est fausse :

L’activité se poursuit

Retour a la mise en situation

Poursuite de I’activité :

L'ORDINATEUR CHARGE DE DONNER LES RESULTATS MET PLUS DE TEMPS. QUE
CEPENDANT, VOICI LE RESULTAT DES UOTES PAR TEAM

GENIAL! BEAUCOUP D'ADO ONT VOTE!
SINON, CA DONNE QUOI LES RESULTATS?

&

) D Il a été jugé préférable de ne pas donner
les résultats des votes immédiatement afin
de vérifier dans un premier temps si
|’éleve est capable de lire un diagramme
circulaire avec seulement deux secteurs.

Remarque : La compétence « s’approprier » est

QUELLE TEAM A EU LE PLUS DE UOTE? ici traitée. L’éléve doit étre capable de lire un
diagramme en secteurs et ne pas se laisser

perturber par la permutation de I'écriture des
teams.

genially

15



En cas d’erreur de lecture, une aide est proposée

Si la réponse est juste :

3 sl i

WOICI DES DIAGRAMMES SECTEURS QUI T'AIDERONT A MIEUX LIRE
ET INTERPRETER LES DONNEES

“ 64460

9 G |

L R 1

L’éleve poursuit I'activité

Poursuite de I'activité: on va ensuite confronter I'éléve a des diagrammes en secteurs plus
complexes.

!
? Rl Ness i
el |

Le professeur donne un tableau des données aux éléves. Certains résultats des votes sont
codés et non déchiffrables. L’éleve doit associer les résultats du tableau avec le bon diagramme.
La compétence “s’approprier” est de nouveau majoritairement travaillée ici.

Wonder i
Personnages Batman B!ack Iron Man | Superman Green Spiderman W
Widow Woman Lantern America

Res::ta:sdes ozl Quts 8% 15% sz 5% ¥8n, 6%

16



Remarques :
e [|’éleve peut agrandir les diagrammes en cliquant dessus.

e L’éleve aborde la notion de proportionnalité.

e Sil’éléve rencontre des problémes (avec cette notion), I'enseignant le remarquera et lui
proposera une autre activité par la suite.

e Apreés avoir fait son choix, I'éléve appelle I'enseignant qui lui indique le lien caché qui permet
de passer a la diapo suivante (cliquer en haut a gauche du diagramme)

® Le professeur peut ainsi vérifier que I'éléve ne répond pas au hasard.

Réponse a la problématique :

CLIC SUR I'IMAGE DU GAGNANT

) SRy > ospially

£
Remarque: le nom des héros s’affiche automatiquement en mettant la souris sous leurs logos
respectifs.
Si la réponse est fausse: Si la réponse est juste:
3 el REE |
Puis retour aux diagrammes afin que I'éléeve Fin de I'activité

cherche quel héro a le plus grand pourcentage.

17



1.3 TROISIEME PROPOSITION : INDICATEURS STATISTIQUES

Obijectifs des activités proposées : Au cycle 4, les éléves ont appris a calculer et a interpréter des
indicateurs de position et de dispersion d’une série statistique. Ils ont étudié moyenne, médiane et
étendue. Les deux activités proposées sont envisagées en remédiation pour les éléves ne maitrisant
pas les notions précédentes de facon a favoriser I'apprentissage des nouvelles connaissances du
programme de seconde professionnelle. Elles ne sont pas reliées aux tests de positionnement.

Evaluation diagnostique : quiz sur I'identification des variables et I’extraction d’un parameétre.

Compétences évaluées

Terminologie du cycle 4 Programme seconde professionnelle
Calculer (domaine du socle D4) Analyser - raisonner
Réaliser

Eléments du programme de seconde professionnelle permettant de remobiliser les notions ou les
capacités mises en ceuvre dans I'item

Terminologie du cycle 4 Programme seconde professionnelle

Calculer les Indicateurs : Calculer des indicateurs de position et de dispersion

moyenne, médiane, étendue avec les fonctions statistiques d'une calculatrice ou
d'un tableur

Analyse des difficultés

- Déficit de connaissances sur les indicateurs de position et de dispersion
- Difficultés a calculer les indicateurs statistiques (notamment lorsqu’il faut utiliser des
formules)

Pistes de différenciation pédagogique
-> Simplification- Version avec méthode de détermination des indicateurs fournie

- Complexification- Situation dont le contexte est plus difficile a s’approprier ou situation avec des
données en plus grand nombre

18



Evaluation diagnostique : statistiques a une variable

Entourer la bonne réponse :

Voici la série statistique des notes obtenues par un groupe d’éléves de Seconde Professionnelle :

3;7;9;10;14;16; 18

Le nombre de

valeurs est

18

Le calcul de la
moyenne de

la série est

3+7+9+10+14+16+18

7

3+7+9+10+14+16+18/7

3X7x9x10x14 x16 x18
7

La moyenne
de cette série

est

11

10

La médiane

de cette série

la 3%™e valeur

la 4%™ valeur

la 5%™e valeur

est
La médiane
de cette série 11 10 4
est
Activité 1 :
Deux copies d’éleves vous sont présentées ci-dessous :
Copie A Copie B
Exercice : Exercice :

On consideére la série de nombres suivante :

1-12-5-4-6-8-3
Calculer la médiane correspondante.

Réponse donnée par I’éleve : Med : 4

Réponse donnée par I’éléve : Med : 5

On considére la série de nombres suivante :
1-3-4-5-6-8-12
Calculer la médiane correspondante.

Quelle réponse d’éléve vous parait correcte ? Cochez la bonne proposition dans les deux cas.

Copie A o

Réponse correcte

O

Réponse non correcte

Copie B o

Réponse correcte

O

Réponse non correcte

Explicitez oralement vos choix.
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Activité 2 :
Voici les notes obtenues par un groupe d’éléeves a la derniere évaluation de sciences-physiques :
1-12-4-3-10-15-9

Complétez la 2°™ colonne du tableau suivant a 'aide des fonctionnalités statistiques de votre
calculatrice ou d’un tableur (voir fiche technique fournie si besoin). Exprimez les résultats a 0,1 pres).

Moyenne

Minimum

Médiane

Maximum

Etendue

Prolongements possibles

- Utilisation des TICE pour le calcul des nouveaux indicateurs de dispersion et de position
(mode, premier et troisieme quartiles, écart-type...)

- Construction un diagramme en boite a moustaches

- Comparer et interpréter des séries statistiques

Ressources

- Programme Mathématiques Cycle 4 : Theme B : Organisation et gestion de données
- Programme de seconde professionnelle : Statistique a une variable

- Dossier « Tests de positionnement en seconde- Présentation des exercices et des
compétences évalués-Mathématiques »

- Socle commun de connaissances, de compétences et de culture
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2. NOMBRES ET CALCULS

2.1 PREMIERE PROPOSITION : diverses représentations d’un nombre

‘Voie : GT et PRO Source : MEN-5G-DEPP

Domaine : Nombres et Calcul

Niveau de maitrise correspondant : Satisfaisante

A

ad 4 e - UtE - 2 .
0 100 200 300 Attendu de fin de cycle 4 : Utiliser les mnombres pour comparer, calculer et résoudre des

problemes

Cocher le nombre gui est Fabscisse du point A. 5 . . :
qui po Compétenca(s) mathématique(s) : Représanter S'approprizr

O 190
0130 Type de tiche : Intermédiaire
O 180 Contexte de |a situation : Intra mathématique
o078 Format de réponse : OCM
Réponse attendue 175
Descriptif de la tiche Passer d¢’une représentaticn d'un nombre & une autre ; repérage d'un entier sur une droite graduée - savoir déterminer le pas de

la demi-droite graduée 3 partir des abscisses données. En déduire I'abscisse d'un peint positionné sur la graduation par passage
3l registre numérique.

190 : L'élave lit Ia demi-droite comme étant gradude de 10 en 10. L'éléve utilize correctement ce pas relativement au nombre 200.
130 : L'éleve lit la demi-droite comme étant graduée de 10 en 10. L'éléve utilise correctement ce pas relativement au nombre 100.
180 : L'éleve lit la demi-droite comme étant graduge de 20 en 20 (en comptant cing graduations de 100 & 200). L'éléve utilise
correctement ce pas relativement au nombre 200,

1. Analyse de la diapositive

Cette diapositive évalue la notion de repérage sur une droite graduée. Elle suppose la maitrise :
- duvocabulaire abscisse pour la position du point*.
- la notion de pas et son calcul.

* Un éleve n’a peut-étre pas répondu par non compréhension de la consigne.

Les activités de cette partie sont destinées aux éleves dont la maitrise est encadrée ci-dessous :

Modéliser et résoudre des problémes mettant en jeu la divisibilité (Chercher, $'approprier}

Trés bonne mailrise
o

o Effectuer des calculs numériques simples impliquant des puissances [Calculer, Réaliser)
o Calculer avec des fractions (Calculer, Réaliser)

;ﬂé o Calculer la fraction d'une quantité (Chercher, S'approprier)
= o Comparer des nombres rationnels en écriture décimale, fractionnaire, en utilisant les relations entre unités, dixiémes,
" tiémes et milliémes (Représenter, Analyser)
] E o Passer d’'une représentation a une autre : repérage d'une fraction sur une droite graduée. (Représenter, S"approprier)
g— o Passer d'une représentation & une autre : repérage d'un entier sur une droite graduée. [Représenter, $'approprier)
E o Effectuer des calculs et des comparaisons pour traiter des problé (Chercher, Analyser)
:E ...........................................................................................
£
D
: 2 o Comparer des nombres négatifs en écriture décimale (Chercher, Réaliser)
-2 ‘F*: o Passer d'une représentation d’'un nombre dans un registre langagier a une écriture décimale (Représenter, Réaliser)
Fu —§ o Comparer des nombres rationnels en écriture fractionnaire en convoquant les propriétés de simplification d'une fraction
= = (calculer, Valider)
o Déterminer si un entier est ou n'est pas multiple ou diviseur d'un autre entier (Chercher, Analyser)
o Comparer des nombres rationnels en écriture fractionnaire de méme dénominateur (Calculer, Réaliser)
o % o Effectuer des calculs et des comparaisons pour traiter des problémes. {Calculer, Analyser/Raisonner)
Eu ?’;’ o Comp des nombres Is en écriture décimale et en écriture fractionnaire (Représenter, $'approprier)
o Passer d'une représentation d'un nombre & une autre : décomposition d'un entier [Représenter, $'approprier}
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2. Proposition d’une activité de consolidation
a) Activité 1 : savoir se repérer sur un axe
Travail en autonomie et restitution des résultats (on envoie un éléve au tableau pour la

correction)

b) Activité 2 : travail sur la valeur du pas
Travail par groupe de 2 éleves et restitution collective.

c) Activité 3 : travail sur I'abscisse d’un point.
d) Activité 4 : vérification des acquisitions. Travail en autonomie.

e) Activité 5 : réinvestissement. Travail par groupe de 2.

Activité 1

L’abscisse du point A est-elle bien 18 ? Justifier votre réponse.

A
: ] O } >
(0] 10 20 X
Placer le point A d’abscisse 18 sur I'axe ci-dessous.
[ [ 1 .
1 1 1 b
[0} 20 40 X
Activité 2
A
0+ }——+—+—+——+——+—+—+—+—+—+—1 >
[0} 50 100 X

a- Compter le nombre de graduations entre 0 et 50.

b- Diviser 50 par le nombre de graduations.

c- En déduire la valeur d’une graduation, appelée le pas.

d- En déduire I'abscisse du point A.
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Activité 3 : Donner I'abscisse du point A dans les 4 cas suivants :

A
1 " M M M M M " L M L 1 -
o——++——+—+—+—++ | } >
(o] 200 400 X
A
[| (] 1 >
I @ T 1 >
(0] 150 300 X
A
[| 1 [| >
1 . 1 1 -
[0} 1000 2000 X
[ 1 [ Ny
] 1 1 [
(0] 1000 2000 X
Activité 4

Placer les points : A d’abscisse 200, B d’abscisse 550 et C d’abscisse 1 450 sur I'axe ci-dessous.

1000 2000 X

Activité 5

On modélise la forme d’un étang circulaire par un cercle de périmétre 600 m.

b4

Un coureur se prépare au marathon autour de cet étang. Il part du point A et prend la direction du
point D dans le sens des aiguilles d’'une montre.

a) Quelle distance aura t-il parcouru lorsqu’il aura atteint le point D ?

b) Une fois arrivé au point E, quelle distance doit-il parcourir pour arriver au point H ?

c) Il a parcouru 1200 m depuis le point H, sur quel point arrivera-t-il ?
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2.2 DE

UXIEME PROPOSITION : programmes de calcul

Dinah pense a un nombre, elle le multplie par 5, lle trouve 3.

Niveau de maitrise correspondant : Satisfaisante

Attendu de fin de cycle 4 : Utiliser les nombres pour comparer, calculer et résoudre des

A guel nombre, Dinah a-t-elle pensé ? problémes

06
1,33

Oz

(2 Le nombre n'existe pas, Dinah s'est trompée dans son calcul

Les acti

Maitrise des mathématiques

Compétence(s) mathématique{s) : Chercher Analyser/raiscnner

Type de tiche : "Fash"

Contexte de la situation : Intra mathématique

Format de réponse - QCM|

vité&s de cette partie sont destinées aux éeves dont la mairise est encadree ci-dessous :

o Modéliser et résoudre des problémes mettant en jeu la divisibilité (Chercher, S'approprier)

Trés bonng mailrise

o Effectuer des calculs numériques simples impliquant des puissances (Calculer, Réaliser)

o Caleuler avec des fractions (Calculer, Réaliser)

o Calculer la fraction d'une quantité (Chercher, S'approprier)

o Comparer des nombres rationnels en écriture décimale, fractionnaire, en utilisant les relations entre unités, dixiémes,
centiémes et milliémes (Représenter, Analyser)

o Passer d’'une représentation & une autre : repérage d'une fraction sur une droite gradués. (Représenter, S'approprier)

o Passer d'une représentation a une autre : repérage d'un entier sur une droite graduée. (Représenter, $’approprier)

o Effectuer des calculs et des comparaisons pour traiter des problémes (Chercher, Analyser)

Maitrise satisfaisante

o Comparer des nombres négatifs en écriture décimale [Chercher, Réaliser)

o Passer d’'une représentation d’un nombre dans un registre langagier 3 une écriture décimale (Représenter, Réaliser)

o Comparer des nombres rationnels en écriture fractionnaire en convoquant les propriétés de simplification d'une fraction
(Calculer, valider)

o Déterminer si un entier est ou n"est pas multiple ou diviseur d'un autre entier (Chercher, Analyser)

Maftriss fragle

o Comparer des nombres rationnels en écriture fractionnaire de méme dénominateur (Calculer, Réaliser)
o Effectuer des calculs et des comparaisons pour traiter des problémes. (Calculer, Analyser/Raisonner)

o Comparer des nombres rationnels en écriture décimale et en écriture fractionnaire (Représenter, S"approprier)
o Passer d'une représentation d'un nombre & une autre : décomposition d'un entier (Représenter, 5'approprier}

Maltrise
insuifisanta

1)Analyse des difficultés

Pour fa
de fa@

ire le bon choix stratégique, il faut disposer de bonnes compéences en calcul mental
n apercevoir rapidement les rapports entre les nombres. Les lacunes dans ce domaine

sont souvent a 1’origine de difficultés en mathématiques. La pratique d’activités systématiques

et varié

es dans le domaine du calcul mental n’est sans doute pas a négliger.

2)Difféenciation pélagogigue : Programmer un programme de calculs avec Scratch

Dans le programme de cycle 4

Nombres et calculs

Pratiquer le calcul exact ou approch€& mental, ala main ou instrumenté

Calculer avec des nombres relatifs, des fractions ou des nombres dé&imaux (somme,
diffé&ence, produit, quotient).

Développer et factoriser des expressions algédriques dans des cas trés simples.

Utiliser le calcul litt&al pour prouver un réultat géneal, pour valider ou réuter une
conjecture.
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Algorithme et programmation
e [Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exéuter un programme en réonse aun
probléne donné
e [Ecrire un programme dans lequel des actions sont déelenchées par des éénements
exté&ieurs.
e Notion de variable informatique.

3) Activites de consolidation
Activitél : Raliser ce programme de calcul avec scratch.

Activité2 : Réaliser un programme de calcul en mettant le script dans 1’ordre.

Activité3 : Introduction d’une équation du premier degré (Programme 2nd Bac Pro) en lien
avec le domaine «Ré&solution algébrique de problénes >

Activitél: Réliser un programme de calcul avec Scratch

uh Le travail &faire :

i -Choisir un nombre

-Ajouter 3

a) Pour effectuer ce programme de calcul sur scratch il faut:

II\-'cL.vaTert IEu"eﬁe"rErts

I Apparence IC(rtlEIc
IEons Ir_‘Epteurs
- I.‘-‘.r;ln I['-r-s'ra'aurg
-Ouvrir scratch. I Avoute: biocs

Créer unz variable

-Creéer deux variables que 1’on nommera « Nombre de = ez
d@art »et <<I‘éu|tat > m Nouvelle variable
m Mom de la vanable: résultat

g @ Pourtous les lutng (O Pour ce lutin uniquemeani

Ok Annuler
Crée

- Saisir le script comme indiqué sur la capture d’écran :

-Choisir un nombre

(PP YR Quel est le nombre de départ ? @ T S

-Ajouter 3 mettre Nombrededépart 3 réponse

-Multiplier par 5 mettre résultst 4 Nombre de départ + )

mettre résultat a résultat "‘9

dire résultat pendanteseconds
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b) Exé&uter ce programme et vérifier qu’il fonctionne correctement en le testant avec
difféents nombres de départ.

¢) Voici un nouveau programme de calcul :

- Maodifier le script pré&élent sur Scratch pour
obtenir ce nouveau programme de calcul.

o)

-Choisir un nombre

-Soustraire 4

- Exécuter ce programme et vérifier qu’il donne des Multiplier le résultat par 2
réponses correctes en le testant avec diffé&ents

C

nombres de déart.

Activité 2 : Elaborer un script a partir d’instructions données dans le
déordre

Voici un programme de calcul :

~Choisir un nombre =

-Prendre la moitiédu nombre
mettre résultat a.

-Ajouter le triple du nombre choisi au
depar
-Multiplier par (-4) résultat

mettre nombre choisi au départ a -

résultat
e

Le travail afaire :

o
- Remettre les diffé&ents blocs dans le ® 00
bon ordre pour €rire le script
correspondant au programme de [ resultat |

calculs ci-contre.
- Exécuter ce programme et vérifier qu’il fonctionne correctement.

Activité3 :
Dans I’activité 1, si on prend x comme nombre de départ, le réultat final serait : 5x(x +3).
Dans I’activité 2, si on prend x comme nombre de départ, le ré&ultat final serait -4x(§+3x).

Pour chaque programme de calcul, écrire I’expression qui donne le résultat final si on
choisit le nombre x comme nombre de départ.

quand espace est pressé
LN ETY BV Quel est le nombre de départ 7 [ a1 L)

U VRN RS Quel est le nombre de départ 7 SR EOT RS AT TR AT

mettre Nombre dedépart a réponse

a réponse

résultat & Nombre de départ -

mettre résultat a @@ * Nombre de départ
S 2 rasultst . Jall (rassitat) * (meltat

mettre résultat &  résultat -o

résultat & €3 *  résultat
dire | résultat pendant € secondes

dire résultat pendant ) secondes
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3. GEOMETRIE DU CALCUL

3.1 ANALYSE DES DIFFICULTES-PISTES POUR LA CONSOLIDATION :

Domaine : GEométrie du calcul

Un trésor a é1é caché sur une fle

L

L'endroit, ot il se trouve, est indiqué sur la carte ci-dessous par le point de coordonnées (2 ; 4)

Niveau de maitrise correspondant : Satisfaisante
Attendu de fin de cycle 4 : Représenter I'espace
Compétence(s) mathématique(s) : S'approprier

Type de tache : "Flash”
Contexte de la situation : Familier

Format de réponse : QCM

Quel est ce point ?

Q lepointB
QO lepoint A

Domaine abordé

Terminologie du cycle 4

Programme Seconde professionnelle

Géométrie du calcul

=  Comparer, ranger, encadrer des nombres rationnels.

=  Repérer et placer un nombre rationnel sur une droite
graduée.

=  Otdre sur les nombres rationnels en écriture décimale
ou fractionnaire. Egalité de fractions.

®  (Se) repérer sur une droite graduée, dans le plan muni
d’un repere orthogonal [...]

= Abscisse, ordonnée, altitude.

*  Latitude, longitude. Utiliser, produire et mettre en
relation des représentations de solides et de situations
spatiales.

Automatismes

Comparaison des fractions simples entre elles ou avec
des nombres décimaux.
Addition de fractions.

dans un plan a un repere

Repérage rapporté

orthogonal.

Compétences évaluées

Terminologie du cycle 4

Programme Seconde professionnelle

Représenter
®  Produire et utiliser plusieurs représentations des
nombres.

= Utiliser, produire et mettre en relation des
représentations de situations spatiales (plans, cartes...)

Réaliser

Effectuer des procédures courantes (représentations,
collectes de données, utilisation du matériel, etc.).
Représenter, changer de registre

Calculer Réaliser
= (Calculer avec des nombres rationnels. = Calculer
=  Controler la vraisemblance de ses résultats notamment
en estimant des ordres de grandeurs et en utilisant des
encadrements.
Communiquer Communiquer

= (Calculer avec des nombres rationnels.
Controler la vraisemblance de ses tésultats notamment

Connaitre et utiliser en situation le vocabulaire et les
notations liées au repérage dans le plan.
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I’activité réalisée est destinée aux éleéves dont la maitrise est encadrée ci-dessous :

&
&
g o Mener des raisonnements et s'initier a la démonstration en utilisant les propriétés des parallélogrammes
& (Chercher)
]
=
o Mettre en ceuvre ou écrire un protocole de construction d’une figure géométrique (Représenter)
& o Repérer dans le plan muni d'un repére orthogonal (Représenter)
;‘g o Mobiliser la somme des angles d'un triangle pour déterminer des grandeurs géométriques (Chercher)
® o Mobiliser les connaissances du théoréme de Pythagore pour déterminer des grandeurs géométriques
oy % (Chercher)
@D
= = o Mener des raisonnements en utilisant la définition de la hauteur d'un triangle (Représenter)
s
£
D
E=
©
E
2
@ 2 o Mener des raisonnements et s'initier a la démonstration en utilisant des propriétés sur des droites {Chercher)
% £ o Construire et mettre en relation des représentations de solides vus en perspective cavaliére (Chercher)
= =

o Mener des raisonnements en utilisant le codage et les définitions des figures (Représenter)

Maitnse
insuifisants

Analyse des difficultés
= L’éleve peut répondre au hasard, ce qui est un renseignement peu fiable quant a sa connaissance des
notions d’abscisse et d’ordonnée.
" Les axes ne sont pas nommés. Cela rajoute peut-étre une difficulté supplémentaire pour Iéleve a
repérer I'abscisse et 'ordonnée.
= Absences de traits de construction des points apparents.

Pistes de différenciation pédagogique
Consolidation en AP : tiches a répéter pendant plusienrs séances avec un niveau de difficulté croissant.
Simplification (transformation de 'item vers un niveau de maitrise fragile).
Complexification (transformations de l'item vers un niveau de maitrise tres bonne) :
= Placer et repérer des points avec 0 en abscisse ou en ordonnée.
= Hnvisager de placer et de repérer des points de coordonnées mélangeant virgule et point-virgule. Par
exemple : (3,4;5) et 3;4.,5).
= Contextualiser aprés une premiere évaluation dans des contextes intra mathématiques (passage
abstrait vers le concret). Utilisation de cartes terrestres et maritimes (notions de longitude et de
latitude) et pourquoi pas des cartes de la lune, de mars... Il s’agit de se réapproprier les savoir-faire de
repérage (modéliser : retour vers ’abstrait).
= Placement des éleves dans la classe pour réaliser des figures géométriques (comme dans les
cérémonies politiques ou des rencontres sportives) a partir d’un repere défini dans la salle de classe
(au bas d’'un mur, par exemple) et des coordonnées d’un point pour chaque éleve. Photographier ou
filmer avec un smartphone au bout d’une perche le placement des éléves.
= Autres systemes de coordonnées : polaires (exemples BP TGT), cylindriques etc.
®  Pluridisciplinarité : histoire du metre, de certains étalons de mesure.
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Remédiations possibles

= Ajouter sur le graphique un point C de coordonnées (2,4 ; 0) Différence entre « ;» et «, » : notation
des coordonnées d’'un point. Il y aurait une moindre probabilité pour que I’éléve ait répondu au
hasard et la question cortespondrait mieux aux attendus : « Repérer dans le plan muni d'un repere
orthogonal : différencier I'abscisse et 'ordonnée dans I’écriture symbolique des coordonnées d'un
point. »

* Nommer les axes.

® Laisser apparents les traits de construction des points.

Prolongements possibles
® Travail sur le vocabulaire (origine, unité, graduation, axe, droite, orientation (droite et gauche)).
Mettre en lumiere les différences entre le langage de la calculatrice, de l'ordinateur et le langage
mathématique et le langage courant. (Verbalisation).
* Dans le travail proposé sur la division de 'axe: écriture des nombres dans le systeme décimal,
travailler les différentes écritures d’un nombre.
= Introduire la notion d’encadrement et d’intervalle.

Eléments du programme de seconde professionnelle permettant de remobiliser les notions ou les
capacités mises en ceuvre dans ’item

Fonctions

Représentation, intervalle d’étude, extremums, lectures graphiques (exemple : point d’intersection de
graphes), calculs de coordonnées etc.

Inéquations

Statistiques : classes.
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3.2 PROPOSITION D’ACTIVITES DANS LE CADRE DE LA CONSOLIDATION

Activité 1 : placer et repérer des points sur un axe

1. Orienter la droite ci-dessous en indiquant par une fleche, positionner sur cette
méme droite une origine, et graduer tous les cm cette droite.

2. Lire les abscisses des points B, C, D et E situés sur la droite graduée ci-
dessous.
Exemple :
L’abscisse du point A est 5, on note A (5)

C B A D X
| | | | | | | | | | | ~
| | | | 7
0 3 5 8

3. Sur la droite graduée précédente placer les points suivants :
F(2) G (10) H (13)

4. Compléter les graduations sur les droites ci-dessous :

X
I I I I I I I I I I —> Axe n°1
0 2 4 8 12
R X
i i i i i i i i i i —> Axe n°2
0 10
S X
i i —t —t i i i — Axe n°3
0 0,5 1
T
| . | | | | | | | | | | L~ Axen®4
| | | | | | | | | | | | | g
0 1 2 25

5. Lire les abscisses des points R, S et T sur les axes précédents.

6. Placer sur I'axe n°3 les points M (0,3) et N (0,9).
Placer sur I'axe n°4 les points P (0,75) et Q (2,25).

7. Encadrer par deux nombres entiers les abscisses des points M, S, P et Q.

Exemple :
L’abscisse du point N est 0,9 et ainsi on peut écrire 0<0,9<1
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Activité 2 : placer et se repérer sur un axe orienté et gradué

1. Surla droite graduée suivante quelle est I'abscisse des points A et B ?

A B X
}:x:}:IX}:}:':':':':':':':':'>

1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2. Placer les points suivants, sur la droite graduée ci-dessous :

C (-40) D (-25) E (35)
X
e
-50 -40 -30 -20 -10 O 10 20 30 40 50
3. Lire les abscisses des points A, Bet C
A C B X
N
0O 02 04 06 08 1 12 14 16 18 2 22 24 26 28 3

4. Placer sur 'axe gradué ci-dessous, les points :

A (12) B (34) C (68) D (97)

X

b b S
i rd

AL L
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

5. Placer sur I'axe gradué ci-dessous les points puis classer les abscisses par
ordre croissant :
A (FR!) B (8R! C (%5iRY) D (5iR)
E (%R

Modalités de mise en ceuvre :

Privilégier la communication orale avec I’éléve pour I’acquisition du vocabulaire (Q1)

Abscisse, origine, orientation, unité et axe.
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Activité 3 : Se repérer sur un planispheére

Pole

Latitude Longitude
Voici un planispheére :

Pétersboung [

Latitude oS

SR .
\.4- ‘h ‘--- |

-|‘

--I.Ll- gJJI---.fb-

@------L- ”---’-====E

165° 150° 135° 120° 105° 90° 75° 60° 45° 30° 15° 0° 15° 30° 45° 60° 75° 90° 105° 120° 135° 150° 165° 180°

Longitude

1. Expliquer comment on peut localiser une ville sur ce planisphére, quelles
informations sont nécessaires ? (Privilégier la communication orale)

2. Indiquer les coordonnées des villes Shangai, Le Caire, la Nouvelle Orléans,
Durban et Londres.
Exemple :
Saint Pétersbourg a pour coordonnées (30 ° Longitude Est ; 60 ° latitude Nord)

3. Placer sur ce planisphere les villes suivantes :
Adélaide (135 ° Longitude Est ; 30 ° Latitude Sud)
Moscou (45 ° Longitude Est ; 50 ° Latitude Nord)
Montréal (75 ° Longitude ; 50 ° Latitude Nord)
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Activité 4 : Se repérer dans le plan rapporté a un repére orthogonal

1. Le plan est rapporté au repére orthogonal ci-dessous.
Chaque point du plan peut étre défini par la connaissance de son abscisse et
de son ordonnée notée sous la forme (abscisse ; ordonnée).
Exemple :
Le point A (3;5) a pour abscisse 3 ; valeur sur I'axe horizontal
{ a pour ordonnee 5 ; valeur sur l'axe vertical

Lire dans le repere précédent les coordonnées des points suivants S, P, Ret T.

2. Placer les points suivants dans le repére ci-dessous. :
BB3;2)C(1;-3)D(-4;-5E(-2;49) FG5;-3)etG4;-2)

y (ordonnér)
6
A

5 A

6 |5 4] 8] |21 =] |o 1 2 3 4 ° ® X (abscisse)

-6/

3. a. Quel point a la méme abscisse que le point P ?
b . Quel point a la méme ordonnée que le point C ?
c. Quels points ont une abscisse comprise entre 1 et 6 ?

d. Quels points ont une ordonnée inférieure a — 3,5 ?
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4. On considére le plan rapporté au repere orthogonal ci-dessous :

y

5

A
7N

Lire les coordonnés des points M, A, R, V, E et L.

5. Placer dans le repere pre&&lent les points suivants :
B(3,5;0) C(@;-18) D (0,6 ; 2,5) F(14:0)

6. Dé&erminer les coordonnées des points U et T tels que :
L’abscisse du point U est égale a [’ordonnée du point D.
L’ordonnée du point U est égale au double de I’abscisse du point M.

L’abscisse du point T est égale a la somme des abscisses des points D et F.
L’ordonnée du point T est égale a ['opposé de son abscisse.
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4. RESOLUTION ALGEBRIQUE DE PROBLEMES

Les activités développées dans chacune des propositions sont destinéss aux ééves dont la
ma’irise est encadré ci-dessous :

&
E o Prouver I'équivalence ou la non équivalence entre deux expressions algébriques a |"aide d'un contre-exemple
g (Raisonner)
£ o Développer et réduire le carré d'une différence (Calculer)
-
;g o Prouver I'équivalence ou la non équivalence entre deux expressions algébriques (Calculer)
2 e Substituer dans une expression algébrigue en respectant les priorités de calculs (Calculer)
g o Substituer dans un guotient d’expressions algébriques du premier degré (Calculer)
oy a
3 =
(=2
=
o
E
-G
=
©
=
2
a '33
§ ‘g o Substituer dans une expression algébrique du premier degré a plusieurs variables {Chercher)
‘E'-‘ E o° Traduire un programme de calcul par une expression algébrique (Représenter)

g - Substituer dans un produit d'expressions algébriques du premier degré (Calculer)
§ & o Substituer une valeur entiére dans une expression algébrique du premier degré {Calculer)
=g

4.1 PREMIERE PROPOSITION DE CONSOLIDATION : CALCUL ALGEBRIQUE

Voie : PRO Source : MEN-5G-DEPP

Domaine : Résolution algébrique de problémes

Niveau de maitrise correspondant : Satisfaisante

Guillaume doit résoudre 'équation suivante . 5x — 8 — T + 2x

Voila ce quil &crit Attendu de fin de cycle 4 : Résoudre algébriquement des équations du premier degré

Etapel Ox — 2xr T+ 8 . S )
Compétence(s} mathématique(s) : Valider
Etape 2 3x — 15
Etapa3.r — 156 - 3 Type de tdche : Intermédiaire

Etaped . r — 12 Contexte de la situation : Intra mathématique

2
Une seule des propositions suivantes est comrecte. Laquelle 7 Format de réponse : QCM
) Les calculs sont faux & partir de l'etape 1
O Les calculs sont faux & partir de I'dtape 2
O Les calculs sont faux & partir de l'etape 3

(U Les calculs sont faux & Netape 4

O Les calculs ne comportent pas derreur

Réponse attendue | Les calculs sont faux a partir de I'étape 3.

Descriptif de la tache Evaluer une solution donnée (critiquer un résultat) : identifier une erreur dans une résolution algébrigue d'équation.
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Compéences évaluées

Terminologie du cycle 4 Programme seconde professionnelle

Calculer Valider

Analyse des difficulté&

La compéence «valider » s’appuie sur un ensemble de prérequis ou s’immiscent les
difficultes.

Parmi les diffé&entes difficulté que peuvent rencontrer un ééve pour valider chaque éape de
cette résolution d’équation, nous ciblons uniquement les suivantes :

- Confusion entre les inconnues et les nombres
- Difficultés d’identification des opérateurs
- Difficulté&s mé&hodologiques : isolement de I’inconnue

L’idée des activités proposées pour répondre aux difficultés ciblées est de travailler de fagon
dichotomique. Retravailler avec 1’¢él¢ve les prérequis de la résolution d’équation puis les
éapes de la ré&solution d’équation proprement dite.

1) Identifier et différencier les inconnues et les nombres dans 1’équation

2) Identifier les opérateurs (permettant le rapprochement vers les types d’équation)

3) Isoler I’inconnue (gestion de un puis des deux membres de 1’équation)

4) Méhode de résolution (retour vers la compéence du test de positionnement «valider »

Pistes de diffé&enciation pé&lagogique
Simplification (Transformations de I’item vers un niveau de maitrise fragile)
» Exercices pour aider 1’éléve dans la maTirise des pré&equis pour la réolution
d’équation
Complexification (Transformations de I’item vers un niveau de maitrise bonne maitrise)

> Utilisation de coefficients dé&imaux ou fractionnaire
> Augmenter le nombre de termes &organiser dans chacun des membres de 1’équation
> Introduction des développements

Remeéliations possibles

Fragmentation de 1’activité de résolution d’équation puis travailler chaque « fragment >»
(correspondant souvent ades pré&equis)

La remédiation idé&le pour ancrer la mé&hode de résolution pourrait &re la rééition de cette
méthode (ou exercices sur les prérequis) dans 1’organisation de rituels au sein de la classe ou
d’une heure d’AP. L’organisation de ces rituels est en parfait accord avec le nouveau
programme de seconde professionnelle qui vise la mise en place d’automatismes. La
résolution d’équations fait partie de la liste non exhaustive des automatismes a travailler.
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La remédiation peut &tre complétée avec 1’'usage d’outils numériques comme des applications
ou des sites internet qui proposent des exercices simples en auto-correction pour revenir sur
les pré&equis et la réolution proprement dite.

Prolongements possibles

» Consolidation de la compréhension d’une résolution d’équation

» Mise en éjuation de problénes du premier degré

» Construction de script en algorithmique (Scratch) qui figure aussi dans le nouveau
programme de seconde professionnelle et qui mobilise des compé&ences
méthodologiques comparables a la résolution d’équations.

Elénents du programme de seconde professionnelle permettant de remobiliser les
notions ou les capacités mises en ceuvre dans I’item

> Algébre et analyse
» Automatismes
» Vocabulaire ensembliste et logique (I&&ement)

Activités :

1) Identifier les inconnues et les nombres

a) Former 3 groupes avec les @éments contenus dans la bulle ci-dessous. Justifier vos
choix.

10+ 3y + 0y + 83— 7Y =
T+ Tt + 18 — Ot =t =
2XFEX F5 060X+ 11 =

ON + B 4+ AN + 5 — BN — 2 =

37



2) ldentifier les op&ateurs

a) La solution de I’équation suivante : 2X =6 est 3

Quel opé&ateur peut-on placer dans le cadre ci-dessous :

2 X =

6

. , . . x —
b) La solution de I’équation suivante : — = 10 est 5

Quel opé&ateur peut-on placer dans le cadre ci-dessous :

X 2 =

5=

10

c) Trier dans le tableau qui suit les éjuations suivantes :

3x=4

X+4=13

x-10=4

I-6 -8x=6
5

x=7 ==9
-7+x=10 2Xx=8

3+x=5

=10

2

X+12=20

Equation du type : x + a = b*

Equationdutype:ax=b*

Equation du type g = b (a£0)**

Prezisions pour le professeur :

(*)Les cas oua et b sont des nombres entiers relatifs sont atravailler en automatismes

(**) ce cas ne fait pas partie de la liste d’automatismes.
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3) Isoler ’inconnue
3.1 Appliquer la méhode suivante : « Rassembler les inconnues dans le membre de gauche >

Exemple : 6X + 4x = 9x

6X + 4x — 9x = 9x— 9x
Ix=0
a) 3x+4x =2x

b) -6x + 8x — 5x = 9x + 3x C) 5x —8x =—6x+ 2x

3.2 Appliquer la méhode suivante : « Rassembler les inconnues dans le membre de gauche et les
nombres dans le membre de droite »

a) 7x+6=4 b)6x +4=4x-8 €)X +10—-7x= 3—-4x +2x

4) Méthode de résolution d’une équation

Ré&rire dans le bon ordre les diffé&entes éapes de résolution des trois &uations suivantes :

X T
AX —2X = 12 — 8 |
Premiére dquation X= 2
x= &
2
A+ 8= x4+ 12 | e

8Xx—-3x+5x-10=-4

6
X = — | e

10
10X e 6 .....................................
Deuxiane juation X=0.6 | e

8x—-3x—10=-5x-4
8x—-3x+5x=-4+10

Troisiéme éuation

10
2

4x —6x = 10
X=-5
4x = 10 + 6x
-2x =10

X=

Remarque : la réalisation d’exercices sur les scripts avec le logiciel Scratch oblige les deves a
travailler avec les blocs «d’instructions »ou de «commandes >3 ce qui peut apporter une
plus-value dans la compréhension de la mé&hode de résolution. Voir la proposition n 2.
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4.2 DEUXIEME PROPOSITION DE CONSOLIDATION : CALCUL LITTERAL

Voie : PRO

Source : MEN-SG-DEPP

Domaine : Résolution algébrique de problémes

Niveau de maftrise correspondant : Satisfaisante

On donne l'expression A = 2 + 5z

Attendu de fin de cycle 4 : Résoudre algébriquement une équation du premier degré.

Pour z = 8 lavaleur de A est___

Cocher la réponse comrecte. Compétence(s) mathématique(s) : Réaliser
QO
56 Type de tiche : "Flash"
O 60
Contexte de la situation : Intra mathématique
O 42
Format de réponse : QCM
O 78
Réponse attendue 42
Descriptif de la tache Substituer un nombre entier naturel dans une expression algébrique de degré 1. Mettre en ceuvre ses connaissances sur les

priorités de calcul et la simplification d'écriture d'un produit d'une lettre par un nombre.

56 : L'éléve sait que 5x est 5xx mais ne respecte pas les priorités de calcul.
60 : L'éléve n'identifie pas un produit entre 5 et x mais plutdt x comme le chiffre des unités du second terme.

78 : L'éléve ne tient pas compte des priorités opératoires et effectue la somme puis identifie x comme le chiffre des unités.

CYCLE 4 :
Théme A - Nombres et calculs
- Résoudre des équations ou des inéquations du premier degré.
- Notions de variable, d’inconnue.
Théme E - Algorithmique et programmation
- Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme en réponse a un probléme
donné.
Seconde professionnelle :
Résolution d’un probléme du premier degré
- Résoudre algébriquement, graphiquement sans ou avec outils numériques (grapheur,
solveur, tableur) : une équation du premier degré a une inconnue ;
Algorithmique et programmation
- Enseconde, les éleves passent progressivement de I'utilisation du langage de programmation
visuel qu’ils ont utilisé dans les classes antérieures au langage interprété Python.

Compétences du socle commun de connaissances, de compétences et de culture :

Utiliser 1’algorithmique et la programmation pour créer des applications simples- Mobiliser des
outils numeé&iques pour apprendre, &hanger, communiquer- Concevoir des objets et systémes
techniques

Ecrire- Exploiter les ressources de la langue- R&l&hir sur le systéme linguistique - Lire et
comprendre I’écrit

Utiliser les nombres - Utiliser le calcul litté&al - Passer d’un langage &aun autre - Mener une
démarche scientifique, résoudre un probléne - Raisonner, imaginer, &aborer, produire.
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= Situation de&lenchante

Dans un sac, il y a une piése de 2 € et 5 billets de 5 €.

Raisonner/Calculer
Raisonner/ R&liser

=2 i" SZBE " S0
‘gﬁ'sw i s

=5 } "5 §i" 5 ;
5 lwni 5 rmnl 5 wn:

Descriptif /Objectif

L’objectif est de sensibiliser les éléves
sur une prioritéde calcul gréace acette
situation concrée.

= L’éléve visualise la situation.

Dans le processus de remé&liation, on
pourra par la suite s’appuyer sur cette
situation en exemple.

Normalement, on obtient 100 % de
reussite.

= Situation 1 : La situation est similaire ala situation pré&élente mais on change la

pré&entation.

g

a) On donne I’expression A =2 + 5X

Pour x =5, la valeur de A est donnée par I’opération :
Cocher la bonne réponse

o 2+5-5
o 2+5+5
o 2+5x%5
o 2+5+5
Raisonner
b) On donne I’expression B = 5x + 2 Raisonner

Pour x = 8, la valeur de B est donnée par 1’opération :
Cocher la bonne réponse

5-8+2

5x8+2
5+8+2
5+8+2

O O O O

Remé&liation n<1 :

Descriptif /Objectif

Dans la question a, on change le cadre
car on cherche &connaitre le
raisonnement que fait I’éléve.

L’éleve identifie que I’écriture « 5x »
sous-entend 1’opération 5>X

La question a fait réf&ence ala
situation concrée vue pré&élemment.
Les éléves pourront s’y référer.

La question b renvoie au sujet du test
avec une petite inversion. L’objectif est
de remettre 1’éléve en situation test pour
voir si le raisonnement est assimilé

Sohan dé&ide de casser sa tirelire. 1l posséle dga9 € d’argent de poche. Il n’y a que des billets de 5 €
dans sa tirelire. Il se dit qu’avec ses 9 € et ses billets de 5 € il devrait avoir une bonne somme

finalement.
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1

Représenter

2_
Chercher

Raisonner

Calculer /
analyser

Faire un dessin de la situation pour trois billets de cing euros.

— S’approprier
De combien d’argent en poche Sohan dispose-t-il ?

Cette valeur que I’on ne connait pas, nous allons I’appeler X.

En ouvrant sa tirelire, il trouve 8 billets de cing euros, donc x = 8.
Quelle &riture mathénatique traduit le mieux 1’opération pour obtenir

la somme dans la tirelire, c’est-&xdire 1’opération « 5x > Descriptif /Objectif
o 5-8 La situation probléme et la question 1
o 5x8 . poussent I’¢léve a se représenter les
o 5+8 Raisonner choses. C’est une premiére étape dans la
o 5=8 compréhension.

Les questions 2 et 3 portent sur la capacité
Au total, combien d’argent Sohan possede-t-il ? de I’éleéve a rechercher des informations.

t s’aider de la calculatrice. . Sy
On peut saider de la calculatrice A la question 4, I’éléve identifie que

I’écriture « 5X »sous-entend 1’opération

o 49 Ré&liser / 5xx et non une autre op€&ation de base.

o 67

o 148 analyser

L’objectif de la question 5 est de vérifier si
I¢éléve réalise le bon calcul tout en prenant
en compte 1’argent de poche.

=> Situation 2 : L’énoncé est similaire acelui du test.

Raisonner /
Calculer

Descriptif /Objectif

b b - +
On donne I'expression € =4 + 5x L’objectif de la question 3 est de

Pour x = 3, la valeur de C est donnée par I’opération : sonder le niveau d’acquisition des
Cocher la bonne réponse ééyes au vu de ce qui a &éabordéa
Analyser / la remédiation 1.
o 57 Réliser
o 93
o 19

La réponse n’est pas correcte on passe a la remédiation 2

La réonse est correcte on passe ala consolidation.

42



Remddiation n <2 :

Descriptif /Objectif
On souhaite calculer la valeur de C définie par: C=3x+5 Dans cette remédiation 2
Pour déerminer la valeur de C, on donne x =4 qui est construite sous
. . forme de chemin asuivre,
= Tracer le chemin asuivre pour obtenir la valeur de C quand x = 4 I’objectif est que I’éléve
e A e 4 puisse se rendre compte
19¢ dape 29" etape qu’il y a des étapes a

Calculer / C =3x +5 respecter lors d’un calcul.
analyser Calcul de 3x En ajoutant Certes 1’écriture a été
X= 4 inversee (3x+5 et non 5+3x)
pour 1’activité mais
o 39 oralement on pourra dire &

I’éléve que c’est valable
pour I’autre écriture.

o 4 o 12 o 125
R&liser /

analyser
o 7 o 17

La réonse est correcte on passe ala consolidation.
La réponse n’est pas correcte on passe a la remédiation 3

Reméddiation 3

Descriptif /Objectif
L ’objectif de cette remédiation 3 est de proposer une approche différente pour permettre de surmonter certains
blocages face aune pratique «plus classique >
Le logiciel Scratch permet d’obtenir la réponse en tenant compte des priorités des op&ations.
On souhaite connaitre la valeur de D =3 + 4 x lorsque x =5

1. Envous aidant du programme ci-dessous, déailler les op&ations effectuees par le logiciel pour
obtenir la bonne réponse.

Raisonner
S’ Approprier

donner une valeur
de x

demander et attendre

mettre nombre 1 a reponse *ﬂ

mwettre nombre2 a4  nombre 1 +9

mettre résultat a4 nombre 2

dire  regroupe résultat
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Remplace x parla valeur ...........................

Nombre I=......cccciiiiiii,

mettre nombre 1 a reponse * ﬂ

Nombre 2=........cooiiiiiiiiiiiiiia,
mettre nombre2 & nombre 1 +@

dire | regroupe [FYETTTRY™E récultat

En vous aidant de la démarche que vous avez €rite au 1.
2. Déterminer la valeur de I’expression de D si x =9
Raisonner-Calculer
S’ Approprier- Ré&liser

3. Reproduire le programme sur 1’ordinateur et vérifier votre réponse.
Modéiser — calculer
Réliser-Valider

4. Application (sujet DNB Pro juin 2018)

Une fréquence cardiaque trop ¢levée oblige le coeur a effectuer un travail trop important.
Aline souhaite connaTre sa fré&uence cardiaque maximale en nombre de battements par minute. Aline
a 55 ans. Son mé&lecin lui a donnéune méhode pour calculer cette fréguence :

- Multiplier I’age par 0,67.
- Retrancher &207 le nombre obtenu.

4.1 En utilisant cette méthode, calculer la fréquence cardiaque maximale d’Aline.
Arrondir a I'unité.
Calculer
S’approprier - Ré&liser

4.2 L’age est noté X. Choisir et recopier la formule qui traduit la méhode utilisé par Aline pour
son calcul.
Chercher-Raisonner
Analyser
207-0,67x 0,67 x %207 0,67x + 207

4.3 Modifier le programme Scratch de la question 3. pour répondre acet exercice.
Mod@iser
Ré&liser
4.4 Vérifier votre réponse du 4.1 concernant la fréquence cardiaque d’Aline.
Communiquer
Valider
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= Approfondissement :

(Cliquer sur I'image ou sur le lien)

Bonjour

aujourd'hui c'est vous le prof
PowToon &

0:04/0:44 | Powtoon ) 7

https://www.powtoon.com/c/g4gwcl7dW5L/1/m

Descriptif/Obijectif : Vérifier que I’éleve est capable de répondre a la problématique de facon
autonome.

Le but de I’activité est de fournir aux éleves en difficulté un protocole opératoire créé par leurs pairs.

Application (sujet DNB Pro juin 2018)

Une fréquence cardiaque trop élevée oblige le coeur a effectuer un travail trop important.
Aline souhaite conna’ire sa fréjuence cardiaque maximale en nombre de battements par minute. Aline
a 55 ans. Son mélecin lui a donnéune méthode pour calculer cette fré&juence :

- Multiplier I’age par 0,67.
- Retrancher &207 le nombre obtenu.

1. En utilisant cette méthode, calculer la fréquence cardiaque maximale d’Aline.
Arrondir a I'unité.
Calculer
S’approprier - R&liser

2. L’age est noté x. Choisir et recopier la formule qui traduit la mé&hode utilisé par Aline pour son
calcul.
Chercher-Raisonner
Analyser

207-0,67x 0,67 x <207 0,67x + 207
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https://www.powtoon.com/c/g4qwcl7dW5L/1/m

4.3 TROISIEME PROPOSITION DE CONSOLIDATION : MISE EN EQUATION D’UN
PROBLEME

Voie : PRO Source : MEN-SG-DEPP
Domaine : Résolution algébrique de problémes

Niveau de maitrise correspondant : Satisfaisante
Le prix dune entrée au parc es1 de 8 euros pour un adulte 1 5 ewros pour un enfant

Parmi les expressions littérales suivantes, laquelle peut étre utilisée pour déterminer le prix total P, en euros, pour = adultes et y enfants ? Attendu de fin de cycle 4 : Mettre un probléme en
) P=(8+58)(z+y) éguation en vue de sa résolution
) P=8z+5y
) P=8y+5z Compétence(s) mathématique(s) : S'approprier
) P = (82)(5y)

Type de tiche : Intermédiaire
Contexte de |a situation : Familier

Format de réponse : QCM

Réponse attendue P =8x + 5y

Descriptif de la tiche Mettre en équation une situation de vie réelle & deux inconnues.

Compétences évaluées

Terminologie du cycle 4 Programme seconde professionnelle

- Modéliser : (Socle : D1 C3) - Analyser - Raisonner

Analyse des difficultés :

e Compréhension fine de la problématique.

e Type de données numériques (décimaux, entiers, etc).
e Introduction de I'inconnu et modélisation.

e Utilisation des opérations mathématiques.

Pistes de différenciation pédagogique :

e Simplification : Transformations de I'item vers un niveau de maitrise « fragile ».
e Complexification : Transformations de I'item vers un niveau de maitrise « trés bonne
maitrise ».

Remédiations possibles :

e Transformation de la problématique de départ.

e Introduction d’une partie manipulation permettant I'appropriation de I'activité.

e Changement des valeurs numériques et des unités utilisées pour travailler avec des valeurs
entiéres.

e Guidage pas a pas dans la construction de la réflexion.
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Prolongements possibles

e Introduction de difficultés diverses : changement d’unités (selon les filieres) ; changement
des coefficients permettant de travailler les fractions, etc.
e Résolution algébrique de I'équation.

Eléments du programme de seconde professionnelle permettant de remobiliser les notions ou les
capacités mises en ceuvre dans I'item
e (Capacités : Traduire un probléeme par une équation ou une inéquation du premier degré a
une inconnue.
e Connaissances : Equation du premier degré a une inconnue.

Ressources

— http://media.education.gouv.fr/file/special 6/52/5/Programme math 33525.pd
f

— https://cache.media.education.gouv.fr/file/CSP/31/1/2de Mathematiques Voie
professionnelle 1077311.pdf

— http://cache.media.eduscol.education.fr/file/College 2016/74/6/RAE_Evaluatio
n _socle cycle 4 643746.pdf

Document de départ :

Découvrons ces étapes dans un premier exemple : ?
Trois batons mesurent ensemble 2,5 métres - g 0,3 M
* |e deuxiéme mesure 0,3 m de plus que le premier, —
* |e troisiéme mesure 0,2 m de moins que le premier. _
Quelle est la longueur de chaque baton ? 02m

Idées de I'activité :
Dans un premier temps, les éleves manipulent et expérimentent pour s’approprier I’activité.

Dans un second temps, ils mettent en équation en s’aidant des différentes questions proposées.

Proposition d’activités selon le niveau de maitrise des éléeves :

But : Différencier entre le niveau de maitrise fragile et satisfaisant en faisant émerger la nécessité de
mettre en équation pour le niveau fragile.
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Pour le niveau de maitrise fragile :

Changement d’énoncé : Adaptation en fonction des difficultés identifiées précédemment.

Nouvel énoncé :

Document type pour I’éléve :

Trois batons mesurent ensemble 25 cm :

e Le deuxieme mesure 3 cm de plus que le

premier,

e Le troisieme mesure 2 cm de moins que le

premier.

2 cm

Problématique : quelle est la lonqueur du premier bdton ?

Voici trois jeux de batons :

Jeul

Jeu 2

Jeu3

Jeud

Baton1:6cm

Baton2:10cm

Baton 3 :4 cm

Baton1:15cm

Baton 2 :6 cm

Baton3:9cm

Baton1:5cm

Baton 2 :8 cm

Baton 3 :6 cm

Baton1:10cm

Baton2:9cm

Baton3:6cm

Est-ce que les mesures
relevées dans ce jeu de
batons répondent aux
conditions imposées par
I’énoncé ?

Est-ce que les mesures
relevées dans ce jeu de
batons répondent aux
conditions imposées par
I’énoncé ?

Est-ce que les mesures
relevées dans ce jeu de
batons répondent aux
conditions imposées par
I'énoncé ?

Est-ce que les mesures
relevées dans ce jeu de
batons répondent aux
conditions imposées par
I’énoncé ?

Expliquez votre
raisonnement

Expliquez votre
raisonnement

Expliquez votre
raisonnement

Expliquez votre
raisonnement

Les éleves ont les différents jeux de bdtons a disposition et relevent leur mesure (en rouge dans le
tableau) puis étudient ces valeurs afin de vérifier s’ils répondent a la problématique.
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Pour déterminer les bonnes longueurs de batons en respectant les conditions de I'énoncé, il est
nécessaire d’utiliser une méthode mieux adaptée : la mise en équation.

1. Que cherchez-vous a déterminer ?

[JL’épaisseur de (] La longueur du (] La longueur du (] La longueur du
chaque baton second baton premier baton troisieme baton

Déterminons ensemble I'équation a résoudre :

Notons x la longueur du premier baton que I’on cherche a déterminer.

2. Quelle expression parmi celle proposée ci-dessous permet de déterminer la longueur du 2° baton ?

[] Longueur du [] Longueur du [] Longueur du
. > [ Longueur totale . R . n
premier baton plus 2 . L premier baton premier baton plus 3
. moins 5 centimetres ) . o
centimetres moins 2 centimetres centimetres
Appel n°1 : Appelez 'enseignant pour vérification de votre proposition

3. Parmi les expressions algébriques suivantes, laquelle traduit I'expression choisie ci-dessus ?

Ox+3 Hx—2 [125-5 Ox+2

4. Quelle expression parmi celle proposée ci-dessous permet de déterminer la longueur du 3¢ baton ?

L] Longueur du L] Longueur du L] Longueur du
A L] Longueur totale SO A
premier baton plus 2 . L premier baton premier baton plus 3
o moins 5 centimetres ) o R
centimeétres moins 2 centimetres centimeétres
Appel n°2 : Appelez ’enseignant pour vérification de votre proposition

5. Parmi les expressions algébriques suivantes, laquelle traduit I'expression choisie ci-dessus ?

Lx+3 Hx—2 [(J]25-5 x+2

6. Exprimez la longueur totale des batons en vous aidant des questions précédentes :

Prolongement possible : Résolution algébrique de I’équation.
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Pour le niveau de maitrise satisfaisant :

Cas 1 : Travail avec les décimaux

Découvrons ces étapes dans un premier exemple :

Trois batons mesurent ensemble 2,5 métres :

* |e deuxiéme mesure 0,3 m de plus que le premier,
* e troisiéme mesure 0,2 m de moins que le premier.

Quelle est la longueur de chaque baton ?

0.2m

Pour le niveau de trés bonne maitrise :

Cas 2 : Combinaison de plusieurs unités

Trois batons mesurent ensemble 2,5 m :
e Le deuxieme mesure 30 cm de plus que le
premier,
e Le troisieme mesure 200 mm de moins que le
premier.

Cas 3 : Changement des coefficients

Trois batons mesurent ensemble 2,5 m :
e Le deuxiéme baton est trois plus grand que le
premier,
e Le troisieme est 2 fois plus petit que le premier.

Cas 4 : Changement des coefficients et des conditions

Trois batons mesurent ensemble 2,5 m:
e Le deuxiéme baton est cinq plus grand que le
premier,
e Le troisieme est 2 fois plus petit que le
deuxiéme.
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