Un exemple d'utilisation de la tablette numérique Ipad pour traiter les probabilités en CAP


· L'application « dés » permet de faire une simulation de lancers de un ou plusieurs dés. 
Les élèves peuvent aussi ranger les dés sortis dans la colonne de gauche.
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· Pour réaliser une simulation d'un plus grand nombre de lancers, l'application « ChanceLab » est très simple à utiliser et permet de faire une simulation rapide.
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Ci-dessous, les résultats obtenus pour 4000 lancers.
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ChancelLab

Explorez les lois de probabi
avec ChanceLab.

(ou de hasard)

1. Pour commencer, choisissez un des types
de jeu offert par ChanceLab: lancer de piéce de
monnaie, jeu de roulette, ou jeu de dés.

2. Sélectionnez le nombre d'essais ou lancer
que vous voulez faire.

3. Cliquez sur le bouton et
recommencer autant de fois que vous I'avez
déterminé précédemment.

4. Choissisez le mode d'affichage des résultats
(diagramme circulaire ou en colonnes ou
courbe) en cliquant sur 'onglet correspondant.

Aurez-vous un bon instinct pour prévoir les
résultats? Pouvez vous prédire les résultats
sur un petit nombre d'essais? un trés grand
nombre?
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