FICHE METHODE : LOGICIEL CABRI 3D
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Lorsque le logiciel « CABRI 3D » s’ouvre, l’écran suivant apparaît :
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1- Masquer un objet 
Sélectionner, à l’aide du bouton gauche de la souris, l’objet à masquer. Il apparaît alors des pointillés. 

Appuyer sur Ctrl + M.
2- Annuler d’une commande 
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Aller dans le menu « Edition ».
Choisir la commande « Annuler ».
3- Déplacer un objet
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Maintenir la touche shift enfoncée tout en faisant un clic droit de la sourie sur l’objet à déplacer. La flèche suivante apparaît. 
4- Placer des points
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Sélectionner l’outil « Point »            .
Appuyer sur la touche F12. Il apparaît alors la fenêtre « nouveau point ».
Entrer les coordonnées puis valider par « Entrée. Le point apparaît.
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Fermer la fenêtre.
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Sélectionner l’outil « Manipulation »           . 
Mettre éventuellement une couleur en faisant un clic droit sur le point tout juste placé, en choisissant « Couleur du point », puis la couleur désirée. 
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5- Créer un parallélépipède rectangle 

Placer le premier point de la boîte. 
Placer le point diamétralement opposé. 
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Sélectionner l’outil « Boite XYZ »            .  
Cliquer sur le premier point, puis sur le deuxième, le parallélépipède apparait.
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6- Construire un polygone 

Placer le nombre de points désirés du polygone.
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Sélectionner l’outil « Polygone »              .

Cliquer sur les points dans l’ordre du polygone en terminant par le premier. Le polygone apparaît. 
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7- Créer un vecteur

Placer les deux points constituant les extrémités du vecteur.
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Sélectionner l’outil « Vecteur »           .

Cliquer sur le premier point puis sur le deuxième ou se situe la flèche du vecteur. Le vecteur apparaît. 
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8- Créer un prisme
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Sélectionner l’outil « Prisme »             .
Sélectionner le vecteur voulu.
Sélectionner le polygone voulu. Le prisme apparaît.
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9- Créer une pyramide
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Sélectionner l’outil « Pyramide »            .
Sélectionner le sommet de la pyramide.

Sélectionner la face de base de la pyramide. La pyramide apparaît.

[image: image19.png]=3 Nouvelle vue
Perspective centiale
=)@ E &
Distance afobservateur 20cm S0cm 100cm Tnfie

Perspective paraléle

Obiigue
Cavalire

D@6 B 6E @
EYb s
s

o
S

—

) D\ sy fany 2\

& ® 6 @

omsique D Dingigue ¢ Dinstie 15" Tinéiaue

S

e o

&dE GEE

e e v v Sene Do
=



10- Afficher différentes perspectives
Aller dans le menu « Document ».

Choisir la commande « Nouvelle vue ».La fenêtre ci-contre s’affiche.

Sélectionner dans la zone « Dessin technique », l’une des vues proposées.
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Entre chaque création d’objet, sélectionner l’outil « Manipulation »           . 































