APPROCHE PROPIETE DE THALES

Première partie : construction de la figure
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Ouvrir le logiciel GeoGebra en cliquant sur l’icône
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1/. Cliquer sur l’icône                     
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2/. Sélectionner l’icône polygone  

3/. Tracer un triangle ABC (« bien refermer le triangle »)

Vous obtenez un triangle ABC coloré en beige.
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4/. Placer le point D sur le coté [AB]. Pour cela cliquer sur l’icône   [image: image1.png]


.

5/. Tracé de la droite parallèle à (AB) passant par D.

Méthode :
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a- Sélectionner         
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b- Ensuite cliquer sur « droite parallèle »

c- Finalement Cliquer  sur la droite (AC) puis le point D.

6/. Créer le point d’intersection entre la droite parallèle et [BC].
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Vous utiliserez l’icône   
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7/. Sélectionner                                           puis  

Ensuite cliquer (clic gauche)  sur les points B et D puis sur les points B et E.
Vous obtenez la figure suivante :
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8/.  Utiliser la méthode suivante pour : renommer les 

     grandeurs a, b, c, e et f.

Méthode : 

a- Faire un clic droit sur a = …… puis un clic gauche sur renommer.

b- Entrer BC puis cliquer sur appliquer.

c- Recommencer cette manipulation pour les grandeurs b, c, e et f.

     b 
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Deuxième partie : interprétation

1/. Relever à l’écran les valeurs (indications inscrites à gauche de l’écran) :

 BC  =…………… ;    AB = ……………… ;   BD = …………… ;  BE = ……………… 
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2/. Ensuite sélectionner puis faire varier la position du point D (cliquer sur le 

point D et maintenir le bouton gauche de la souris appuyé).

3/. Compléter le tableau suivant pour 3 positions du point D.


	BC
	AB
	BD 
	BE
	 EQ \s\do2(\f(BD;AB))
	 EQ \s\do2(\f(BE;BC))

	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..

	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..

	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..
	……………..


Que remarquez-vous ? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………
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Faire un clic gauche sur cette flèche





Faire un clic gauche sur cette flèche
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